


Grafica
Il percorso formativo combina tra-
dizione e innovazione nella pro-
gettazione grafica e comunicazio-
ne visiva. Gli studenti sviluppano 
competenze nei linguaggi pro-
gettuali e multimediali, esploran-
do tecniche tradizionali e digitali. 
La struttura triennale inizia con le 
basi della comunicazione visiva, la 
storia della scrittura e il lettering, e prosegue con l’u-
so di software professionali come Adobe Illustrator e 
Photoshop. Gli ambiti trattati includono fumetto, cha-
racter design, animazione, Web e comunicazione so-
cial. Arricchito da un’analisi storica del graphic design, il 
programma promuove un’immersione nei processi pro-
gettuali e operativi della grafica e della comunicazione. 
L’obiettivo è formare professionisti capaci di realizzare 
progetti visivi efficaci, con una solida consapevolezza 
culturale, storica e tecnologica, oltre a creatività e auto-
nomia progettuale. 
Sbocchi professionali:
• graphic designer; 
• fumettista; 
• art director; 
• social media manager; 
• grafico pubblicitario;
• illustratore.
Design - curvatura industria
Nell’indirizzo di design lo studente 
gestisce le fondamentali procedure 
progettuali del design, prestando 
particolare attenzione alla recente 
ricerca e al rapporto estetica-fun-
zione-destinatario. Lo studente 
affina le tecniche progettuali con-
sapevole delle interazioni tra tutti 
i settori di produzione del design e 
delle altre forme di produzione artistiche. 
Sbocchi professionali:
• settore del design e dell’architettura di interni;
• collaborazione con studi professionali di disegno 

industriale e modellistica virtuale;
• studi e negozi d’arredo interni;
• progettazione stand fieristici;
• allestimento mostre;
• uffici tecnici di design del prodotto in azienda.

Audiovisivo e Multimediale
Il percorso formativo di Audiovisivo 
e Multimediale offre una formazione 
completa, coniugando tradizione e 
innovazione. Gli studenti acquisisco-
no competenze nei processi proget-
tuali e operativi del settore audiovisi-
vo, utilizzando tecniche e tecnologie 
all’avanguardia. La struttura triennale 
include lo studio della storia del cinema e della televisio-
ne, delle tecniche di montaggio e delle tecnologie foto-
grafiche. I partecipanti imparano a gestire l’intero iter pro-
gettuale di un’opera audiovisiva, dalla sceneggiatura alla 
post-produzione, utilizzando strumenti professionali di 
scrittura, ripresa e post-produzione. Il curriculum è arric-
chito dall’analisi dei principali contributi audiovisivi storici 
e contemporanei. 
Sbocchi professionali:
• carriere nel cinema;  
• nei media digitali;
• carriere nell’animazione;
• filmmaker; 
• editor; 
• direttore della fotografia; 
• produttore multimediale.

Architettura e Ambiente
Gli studenti diplomati nell’indirizzo di 
“Architettura e Ambiente” sono par-
ticolarmente preparati ad affrontare 
percorsi nelle facoltà di Architettura 
e Ingegneria, nelle Accademie di Bel-
le Arti, Dipartimento di Progettazione 
e Arti applicate, Scuola di Progetta-
zione Artistica per l’Impresa, corso 
di Design (Interior Design), per l’ I.S.I.A. 
(Istituto Superiore per le Industrie Artistiche)
e per l’Istituto centrale per il restauro. 
Sbocchi professionali:
• disegnatori cad specializzati in rendering;
• animazioni e stampa in 3D, collaboratori nella proget-

tazione avanzata in B.I.M.
• aziende di arredamento;
• imprese di costruzioni;
• studi di Architettura e Ingegneria; 
• studi di Design e Architetture d’interni.

Scenografia 
Gli studenti diplomati nell’indirizzo 
di “Scenografia” sono particolar-
mente preparati ad affrontare per-
corsi nelle Accademie di Belle Arti, 
Dipartimento di Progettazione e Arti 
applicate, Scuola di Scenografia, 
nelle Accademie di Moda e Costu-
me, nell’I.S.I.A. (Istituto Superiore 
per le Industrie Artistiche).
Sbocchi professionali:
• laboratori di Scenografia teatrale;
• studi cinematografici e televisivi;
• studi di progettazione che si occupano di allestimenti 

di eventi ed esposizioni artistiche e commerciali;
• laboratori per la costumistica teatrale, cinematografi-

ca e televisiva;
• aziende che operano con installazioni di video map-

ping nei centri urbani e nell’illuminotecnica di scena.

Arti figurative - curvature:
grafico - pittorico 
plastico - pittorico
L’indirizzo di Arti Figurative, curva-
ture Plastico-Pittorico e Grafico-Pit-
torico, rappresenta un percorso for-
mativo unico e stimolante per coloro 
che desiderano esplorare e svilup-
pare le proprie attitudini artistiche 
nel campo del disegno, della pittura 
e della scultura. All’interno del liceo 
artistico, questo percorso offre agli 
studenti gli strumenti teorici e pratici necessari per com-
prendere e padroneggiare le diverse tecniche e i linguaggi 
espressivi propri delle arti visive, plasmando artisti com-
pleti e versatili. Il diploma di liceo artistico, indirizzo Arti 
Figurative, apre le porte a numerose possibilità professio-
nali. Gli studenti potranno proseguire gli studi presso le 
Accademie di Belle Arti, i Conservatori, le Università per 
inserirsi nel mondo del lavoro.
Sbocchi professionali:
• artisti visivi: pittori, scultori, installatori;
• illustratori, fumettisti;
• restauratori;
• art director;
• docenti di discipline artistiche.
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